


Beste leerkracht, beste ouder,

Voor veel kleuters zal HUT de eerste theaterervaring zijn.
Kinderen moeten zich veilig voelen om van de voorstelling
te genieten, daarom is het belangrijk dat ze goed voorbe-
reid in de zaal zitten. In deze lesmap vindt u tekeningen
die het traject weergeven dat kinderen doorlopen bij een
eerste theaterbezoek. Elke tekening toont een deel van
het traject. U kan deze vooraf met de kinderen bespreken.
U vindt ook een paar suggesties om met de tekeningen te
werken. Uiteraard kan u nog op andere manieren met de
tekeningen werken, aangepast aan de behoeften van de
kinderen. Deze tekeningen zijn NIET het verhaal van de
voorstelling.

Naast de tekeningen zijn er enkele activiteiten opgenomen
die te maken hebben met de voorstelling HUT. U kan deze
activiteiten samen met de kinderen doen als inleiding op
de voorstelling. Er is een kleurplaat, een bordspel en een
3D-puzzel.

HUT is een diep in het bos avontuur voor iedereen vanaf 3
jaar. Dit is de promotietekst van de voorstelling:

Kleine Zus neemt je mee naar grote broer.
Grote Broer kan alles.

Wonen in een hut.

Praten met konijnen.

Vogels doen fluiten.

Kleine Zus is er graag.
Samen appels rapen.
Wortels schrapen en in één pyjama slapen.

Een filmpje kan je bekijken op www.4hoog.be

Regie en concept: Nikolas Lestaeghe & Frans Van der Aa
Spel: lise De Koe & Nikolas Lestaeghe



U kan de affiche van HUT enkele dagen voor het thea-
terbezoek thuis of in de klas ophangen. Door de poster

op te hangen wordt de theateruitstap tastbaarder voor de
kinderen. In de loop van de week kan u verwijzen naar de
poster en bespreken wat er op staat. Zo wordt de nieuws-
gierigheid van de kinderen gewekt.

Affiches kunnen aangevraagd worden bij het Cultureel
Centrum waar u gaat kijken OF opgehaald worden bij
4Hoog, Kazemattenstraat 17, 9000 Gent - 09 224 14 00 of
info@4hoog.be OF opgestuurd worden na aanvraag.

Een bezoek aan een theatervoorstelling bestaat uit ver-
schillende stappen. Je vertrekt met de kinderen en gaat
naar een plek waar ze meestal nog niet eerder geweest
zijn. In die ruimte zijn heel wat prikkels aanwezig waarop
de kleuters reageren. Het is belangrijk dat ze hier goed
op voorbereid zijn zodat ze met een veilig gevoel van de
voorstelling genieten. Dit is zowel voor de kinderen als
de spelers heel belangrijk. U vindt tekeningen met de
verschillende stappen van het bezoek verder op in deze
lesmap.

Verhaal voorlezen aan de hand van de prenten

Dit verhaal is NIET het verhaal van de voorstelling. Maak
de kleuters hier zeker attent op.

Klassikaal overlopen van het traject

Leg de tekeningen door elkaar en spreidt ze uit zodat

ze allemaal zichtbaar zijn. Zoek samen met de kinderen
de juiste volgorde waarin ze alles zullen meemaken.
Bespreek tekening per tekening wat er gebeurt en wat

de kinderen op dat moment kunnen verwachten. De klas-
groep kan ook in kleinere groepjes onderverdeeld worden.
U maakt dan meerdere prints van de afbeeldingen en

laat de groepjes zelf zoeken naar de juiste volgorde.
Daarna wordt in de hele groep besproken wat de correcte
volgorde is.

Tableaux vivants

Aan de hand van de tekeningen maken de kinderen
tableaux vivants. Dit zijn levende foto’s. Het is gemakkelijk
als u zelf eerst een tableau uitbeeldt als voorbeeld. De
gezichtsuitdrukking en de houding zijn hierbij heel belang-
rijk. Een kind beeldt een onderdeel van het traject uit. De
andere kinderen zoeken de bijhorende tekening. Niet alle
tekeningen zijn hiervoor even geschikt.




BORDSPEL

Vraag de kinderen of ze weten wat een boomhut is.
Hebben ze ooit al eens in een echte boomhut gezeten?

In dit bordspel helpen de kinderen Kleine Zus de boomhut
te vinden. Telkens wanneer de kinderen een opdracht
hebben volbracht, schuiven ze Kleine Zus een vakje
verder richting boomhut.




Print het spelbord en de figuur van Kleine Zus af. Plak
beide eventueel op karton voor de stevigheid. Zet Kleine
Zus op START en ga van start. Lees de tekst luidop voor
en laat de kinderen de opdrachten uitvoeren.

1. Kleine Zus wil iets vragen aan haar broer. Grote Broer
woont in een hut. Ze besluit om op zoek te gaan naar
Grote Broer. Voor ze naar buiten gaat, doet ze haar jas
aan want het is erg koud buiten! Brrrr...

--> Doe allemaal je jas aan !

2. Nu Kleine Zus het lekker warm heeft in haar jas, begint
ze aan haar tocht. Voor ze begint te stappen maakt ze
eerst haar voeten wakker. Ze schudt met haar linker voet
en dan met haar rechter. Ze schudt en schudt en schudt
tot ze helemaal wakker zijn.

--> Schud allemaal met je voeten!

3. De voeten van Kleine Zus zijn helemaal wakker. Ze is
nu klaar om te stappen. Ze weet alleen niet naar waar. Ze
weet immers niet meer waar Grote Broer precies woont.
Was het nu links, rechts of rechtdoor? Kleine Zus steekt
haar neus in de lucht en probeert de boomhut te ruiken.
Ze snuffelt en snuffelt.

--> Snuffel allemaal mee!

4. Kleine Zus kan de hut niet ruiken. Misschien ziet ze
hem wel als ze door haar verrekijker kijkt. Kleine Zus
zoekt diep in haar jas naar de verrekijker. Ze vindt hem
helemaal onderaan in haar jaszak en plaatst hem voor
haar ogen. Ze tuurt in alle richtingen op zoek naar de
boomhut.

--> Vorm allemaal met je handen een verrekijker en kijk
erdoor.

5. Kleine Zus heeft de boomhut gezien. Ze roept: “Hoera,
ik zie de boomhut!”
--> Roep allemaal heel luid: “Hoera, ik zie de boomhut!”

6. Kleine Zus is erg blij dat ze de boomhut heeft gezien en
danst van geluk in het rond. Ze zwaait met haar armen, ze
schudt met haar benen en draait in het rond.

--> Dans allemaal in het rond.

7. Kleine Zus heeft het erg warm gekregen van al dat dan-
sen. Ze doet haar jas uit en hangt hem netjes terug aan
de kapstok. Daarna stapt ze verder naar de boomhut.

--> Doe allemaal je jas uit.

8. Na even gestapt te hebben, neemt Kleine Zus een
pauze. Ze kijkt achter zich en voor zich: “lk ben er bijna!”.
Ze is zo blij dat ze een grote vreugdesprong maak.

--> Spring allemaal zo hoog je kan!

9. Plots ziet Kleine Zus een mooie grote vogel over haar
hoofd vliegen. De vogel vliegt traag en sierlijk een rondje
rond Kleine Zus. “Ik wou dat ik ook zo mooi kon vliegen”
denkt ze. Ze strekt haar armen uit en begint te flapperen
met haar armen.

--> Vlieg allemaal als een vogel.

10. Na al dat stappen, springen en vliegen is Kleine Zus
moe geworden. Ze besluit om een middagdutje te doen
om even uit te rusten. Kleine Zus gaat liggen, sluit haar
ogen en begint heel hard te snurken. Ooh, wat snurkt ze
hard!

--> Ga allemaal op de grond liggen, doe alsof je slaapt en
snurk zo luid je kan.

11. Kleine Zus wordt wakker. Ze is helemaal uitgerust en
heeft weer veel energie. Voor ze weer op pad gaat, eet

ze nog even een boterhammetje. “Mmm, dat was lekker!”
zegt ze en ze wrijft over haar dikke buik.

--> Doe allemaal alsof jullie een boterhammetje eten. Wrijf
daarna allemaal over je buik.

12. Kleine Zus stapt en stapt. Plots staat ze vlak voor de
boomhut. Hoera! Ze is eindelijk bij Grote Broer !

--> Geef elkaar allemaal een high five en vertrek naar
het theater om te ontdekken welke avonturen Kleine Zus
beleeft bij de boomhut.

TIP

Je kan dit spel ook reuzengroot namaken in de turnzaal

of op de speelplaats. Binnen maak je de tekening na met
Tesa-plakband op de vloer. Buiten teken je de boom en de
boomhut met krijt.

Knip Kleine Zus uit










KLEURPLAAT

Op de volgende bladzijde vindt u een kleurplaat van HUT.
Naast inkleuren, kunnen de kinderen ook zelf dingen toe-
voegen. Zo kunnen ze er dieren bij tekenen of de boomhut
in de vier seizoenen tekenen. Ingekleurde tekeningen
mogen opgestuurd worden naar 4Hoog. Dan plaatsen we
ze op www.facebook.com/4hoogkindertheater.






3D-PUZZEL

De 3D-puzzel is een maquette van een boomhut. Som-
mige kinderen weten niet wat een boomhut is. Op deze
manier maken ze kennis met het concept. Samen met

de kinderen gaat u op zoek naar de juiste plek voor elke
puzzelstuk. Het puzzelen zelf doen ze samen met u, maar
ze kunnen wel helpen met tekenen, knippen en eventueel
schilderen. De sjablonen voor de onderdelen vindt u bij de
bijlagen.

HANDLEIDING

* Print de sjablonen, knip ze uit en teken ze over op kar-
ton. Kies een stevig karton.

* Voor de boom gebruikt u zowel het sjabloon van de
wortels als dat van de kruin. Leg de sjablonen op een
groot stuk karton. Tussen deze twee sjablonen tekent u 5
cm extra. Zo krijg je een langere stam. Teken de sjablonen
en knip het karton.

* Bij de eerste boomhelft knipt u van bovenaf een gleuf tot
halverwege de boom. Bij de tweede boomhelft doet u het
omgekeerde. U knipt van onderen een gleuf tot halver-
wege de boom. Op deze manier schuift u de twee bomen
in elkaar tot u een kruis heeft.

* Knip de vloer uit. De gearceerde delen moeten ook
uitgeknipt worden. Dit zijn de gaten waarin de voormuur
en de zijmuur geplaatst gaan worden. De gaten moeten
groot genoeg zijn zodat het karton er vlot in zal schuiven.
Naargelang de dikte van het karton variéren deze.

+ Knip de voorkant van de hut uit. Knip enkel op de volle
lijnen. De stippellijnen zijn vouwlijnen. De uitstekende
gedeelten moeten erg strikt (2 cm) uitgeknipt worden want
deze moeten passen in de gaten die u hebt uitgeknipt op
de andere onderdelen.

* Knip de zijmuren uit. De volle muur wordt de linkermuur
en de raammuur wordt de rechtermuur.

+ Knip de balken uit. Balk 1 wordt de linkersteunbalk en
balk 2 wordt de rechtersteunbalk. De gearceerde gebie-
den mogen uitgeknipt worden.

* Knip het dak uit.

+ Pas nu de puzzelstukken in elkaar. Elke hoofdletter moet
in zijn bijpassende kleine letter gepuzzeld worden. Begin
met de vloer, dan de voorkant en dan de zijmuren.

* Pas nu de linkerbalk op de voorkant en de linkermuur.
Pas daarna de rechterbalk op de voorkant en de rechter-
muur. Pas het dak op de steunbalken. Zorg ervoor dat de
steunbalken ver genoeg uiteen staan zodat het dak stevig
ligt.

* De boomhut mag je schilderen, versieren,...

Veel succes en plezier!

+ Dit zou het resultaat moeten zijn:
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AFFICHE NA DE VOORSTELLING

Na het zien van de voorstelling is het goed om er nog
even met de kinderen over te praten.

Wat heb je gezien?

Wie heb je gezien?

Wat gebeurde er?

Wat vond je grappig?

Waar werd je een beetje verdrietig van?

FEEDBACK

Uw reacties en die van de kinderen zijn voor ons bijzonder
waardevol. U doet ons veel plezier door het invulformulier
terug te sturen, te mailen of faxen.

Kleurplaten, foto’s van knutselwerken en alle feedback
mogen opgestuurd worden naar 4Hoog, Kazemattenstraat
17, 9000 Gent, Belgié of naar Marieke@4hoog.be (tel/fax
09 224 14 00).

LITERATUURLIJST
Drama in de klas:

* De Theaterkater
Ivo De Wijs en Nicole van den Hurk, Ziederis

* Trouwen met Tanja
Bart van Nuffelen en Klaas Verplancke, De Eenhoorn en
Canon Cultuurcel

Prenten- en voorleesboeken over boomhutten:

* De boomhut
Marije Tolman en Ronald Tolman, Lemniscaat

* Loes en de boomhut
Reine De Pelseneer, Deltas (3+)

* De boomhut van Roosje Konijn
Penny Dale, Clavis

* De Boomhut: avonturenverhalen
Ursel Scheffler, De Eenhoorn (5+)

* De Beha-boomhut
Marc de Bel, Davidsfonds Infodok (9+)

Boomhutten bouwen:

* Zo bouw je boomhutten en speelhuizen
David Stiles, Deltas (aanrader!)

* Hoera, we bouwen een hut!
Didier Schmitt en Anne Eydoux, Deltas

* Kleurrijke poppenhuisen om mee te spelen
Herbert Demharter, Cantecleer (p.53-55)

* De boom in!
David Parfitt, Becht

Kunstige boomhutten:

* Treehouses, Paula Henderson en Adam Mornement,
Frances Lincoln Ltd.



Meestal hebben wij niet de kans om na de voorstelling met de kinderen en de leerkrachten te praten. Uw reacties en die van de
kinderen zijn voor ons bijzonder waardevol. U doet ons veel plezier door dit formulier terug te sturen, te mailen of faxen naar:
4Hoog, Kazemattenstraat 17, 9000 Gent info@4hoog.be Tel. en Fax: 09/224 14 00

Alvast bedankt!

1. Wat is uw algemene indruk van HUT? Wat vindt u er heel goed aan en wat minder goed?

3. Hoe zijn de reacties van de kinderen? Wat vonden ze leuk en wat minder leuk?
Kan u op de achterzijde ook enkele persoonlijke citaten met naam en leeftijd noteren?

® LBBIJAANT ..ottt R R R AR bR E £ LR bR bR bR bRt b bbbt

« Waar en wanneer NEETt U HUT GEZIENT.........c. ittt bbbttt

Bedankt voor jullie bezoek en graag tot de volgende keer!
4Hoog



LILY GAAT NAAR HET THEATER

TEKENING 1

Lily gaat vandaag voor het eerst naar het theater. Een ander woord voor theater is ‘schouw-
burg'. Daar is Lily nog nooit eerder geweest. Ze vindt het heel spannend. Zal ze het wel
leuk vinden? De juf vertelt gelukkig vooraf in de klas al een beetje wat er allemaal gaat
gebeuren.

TEKENING 2

Als alle kinderen hun jas aan hebben, vertrekken ze met de schoolbus. De juf vertelt dat
sommige kinderen te voet naar het theater gaan, anderen met de bus of met de tram.

TEKENING 3

. Als Lily vitstapt, ziet ze een grote deur. Die moeten ze door. Lily kijkt haar ogen uit. Ze
komen binnen in een grote ruimte. Er zijn heel wat andere kinderen en er is veel geroeze-
moes. Hier en daar herkent ze iemand van een andere school. Snel even zwaaien!

TEKENING 4

Alle kinderen doen hun jassen uit. Die worden aan de kapstok gehangen. Lily hoopt dat ze
straks haar eigen jasje terug krijgt.

TEKENING 5
On! Lily moet snel nog even pipi doen!

TEKENING &

Dan is het nog even wachten. Nieuwsgierig kijkt Lily rond. Wie zijn toch al die kinderen?
Komen die allemaal naar het toneel kijken? En wat een mooie lampjes hangen hier aan
het plafond. Plots zegt de juf dat ze de trap op moeten gaan. Die trap gaat helemaal naar
boven. Daar is de theaterzaal. Alle kinderen zoeken een plaatsje.

TEKENING 7

Lily zit naast haar vriend Max. De lichten gaan uit en het wordt helemaal donker in de zaal.
Lily is helemaal niet bang. De juf had vooraf gelukkig verteld dat het een beetje donker
Zou zijn.

TEKENING 8

Dan begint de voorstelling. Vooraan gaan er lichtjes aan. Er komt iemand op het podium
en er gebeurt vanalles. Lily vindt het fantastisch. Ze geniet en gebruikt haar oren en ogen
om goed te kunnen kijken en luisteren.

TEKENING 9

Op het einde klappen alle kinderen in hun handen. Lily vond het theater fantastisch! Ze
klapt het luidst van iedereen! Ze heeft al veel zin om aan haar mama en papa te vertellen
wat er allemaal gebeurde. En haar kleine broer, die zal ook best wel moeten luisteren naar
haar verhaal. Maar nu moet ze eerst haar jas halen en hopla! Terug naar school!
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